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lake garda - lombardy Competition tasks, day 1: Leonardo's inventions and projects Lietuviy — 1.1

Vézys perrasinétojas

Sakoma, kad Leonardo labai Zavejosi vokieCiy kalviu Johannes Gutenberg, kuris iSrado
spausdinima judanc¢iomis detalémis, ir, norédamas ji pagerbti, sukonstravo masina, pavadinta véZiu
perrasinétoju — il gambero scrivano — labai paprasta spausdinimo irengini, primenantj
Siuolaikinius. Ireginys priima tik dvi komandas: iSspausdinti tolesni simboli arba anuliuoti
paskutinigsias vykdytas komandas. Vézio perraSinétojo atlickama anuliavimo komanda yra
ypatinga: anuliavimas taip pat laikkomas komanda ir gali biiti anuliuotas.

Uzduotis

Realizuokite programing vézio perrasinétojo versija. Pradiniu momentu teksto néra (tuscia).
Programinis perrasinétojas priima vartotojo ivesta komandy seka bei uzklausas apie tai, koks
simbolis yra tam tikroje teksto pozicijoje Siuo metu. Galimos tokios komandos ir uzklausos:

= Tnit() — iSkvieCiama viena karta, be argumenty, pacioje pradzZioje. Naudojama
inicializuoti duomeny strukttiroms. Sios komandos niekada nereikés anuliuoti.

s TypeLetter(L)— teksto gale prideda viena maZaja raide L 1S intervalo a, ..., z.

8 UndoCommands(U) — anuliuoja paskutines U komandy, kur U yra teigiamas sveikasis
skaiCius.

" GetLetter(P) — grazina raidg, kuri yra teksto pozicijoje P uzklausos momentu.
Pirmosios teksto raidés pozicija yra 0. Si uzklausa néra komanda, todél ji néra anuliuojama
undo komanda.

Po pradinio kreipinio {Init(), kitos auk$c¢iau apraSytos komandos ir uzklausos gali biiti
iSkvieCiamos nulj ar daugiau karty bet kokia tvarka. Uztikrinama, kad U nevirSys jau ivykdyty
komandy skaiCiaus, o P bus maZesnis uz teksto ilgj (raidziu skai¢iy tekste) uzklausos metu.

UndoCommands(U) anuliuoja U komandy atvirkscia tvarka: jei anuliuojama komanda yra
TypeLetter(L), tuomet pasalinamas paskutinis teksto simbolis (kuris yra L); jei anuliuojama
komanda yra UndoCommands(X), tuomet pakartotinai ivykdoma X ankstesniy komandy ju
pradine tvarka.

Pavyzdys

Parodysime galima kreipiniy seka ir teksta po kiekvieno kreipinio.
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Kreipinys Grazinama | Tekstas

Init()

Typeletter(a) a
Typeletter(b) ab
GetLetter(l) b ab
Typeletter(d) abd
UndoCommands(2) a
UndoCommands(1) abd
GetLetter(2) d abd
Typeletter(e) abde
UndoCommands(1) abd
UndoCommands(5) ab
Typeletter(c) abc
GetLetter(2) @ abc
UndoCommands(2) abd
GetLetter(2) d abd

1 uzduotis [5 taskai]

® Bendras komandy ir uzklausy skaiCius yra nuo 1 iki 100 (imtinai). Nesikreipiama ]
UndoCommands.

2 uzduotis [7 taskai]

® Bendras komandy ir uzklausy skai¢ius yra nuo 1 iki 100 (imtinai). Nebus praSoma anuliuoti
UndoCommands.

3 uzduotis [22 tasSkai]

® Bendras komandy ir uzklausy skaicius yra nuo 1 iki 5 000 (imtinai).

4 uzduotis [26 taskai]

® Bendras komandy ir uzklausy skai¢ius yra nuo 1 iki 1 000 000 (imtinai). Visos komandos
(TypelLetter, UndoCommands) bus pateiktos pries uzklausas GetLetter.

5 uzduotis [40 tasky]

s Bendras komandy ir uzklausy skaicius yra nuo 1 iki 1 000 000 (imtinai).

Realizacija

Turite  pateikti  viena  faila, pavadinta scrivener.c, scrivener.cpp arba
scrivener.pas. Siame faile turi biiti jradytos paprogrameés su tokiomis antrastémis.

scrivener - It 2/3



Programuojantiems C/C++

void Init ()

void Typeletter (char L);
void UndoCommands (int U) ;
char Getletter (int P);

Programuojantiems Paskaliu

procedure Init;

procedure Typeletter (L : Char);
procedure UndoCommands (U : LongInt);
function GetLetter (P : LongInt) : Char;

Sios paprogramés turi veikti taip, kaip aprayta auk$Giau. Be abejo, galite sukurti daugiau
paprogramiy vidiniam vartojimui. Jisy pateiktas sprendimas neturi dirbti (skaityti ar rasyti) nei su
standartiniu jvedimo/iSvedimo {renginiu, nei su jokiu kitu failu.

Pavyzdinis vertintojas
Pavyzdinis vertintojas duomenis perskaito tokiu formtu:
® ]-a ciluté: bendras komandy ir uzklausy kiekis duomenyse;
= kiekvienoje tolesniy eiluciy:
® T mazoji_lotyniSka_raidé — nurodo komanda TypeLetter;
® U sveikasis_skaicius — nurodo komanda UndoCommands;

® P sveikasis_skaicius — nurodo komanda GetLetter.

Pavyzdinis vertintojas i§ves procediiros GetLetter grazinamus simbolius, kiekviena atskiroje
eiluteje.
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