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Crayfish scrivener
תחא הדוקפ  תודוקפ . יתש  שי  הנוכמל  (. crayfish scrivener " ) ןטרסה  " םשב תללכושמ  הביתכ  תנוכמ  איצמה  ודרנואיל 

 - תדוקפש ה בל  םישל  בושח  תונורחאה . תולועפה   U ל -   UNDO תעצבמ הינשה  הדוקפה  טסקטה . ףוסל  ות  הפיסומ 
. התוא לטבל  הלוכי  רתוי  תרחואמ   UNDO תדוקפ ןכלו  הדוקפ  המצעב  איה   UNDO

היעבה רואית 

לש הרדס  תינכותל  תחלוש  תכרעמה  קיר . טסקט  שי  הלחתהב  ןטרסה : תנוכמ  תלועפ  תא  המדמש  תינכות  בותכל  םכילע 
, טסקטה לש  םייוסמ  סקדניאב  תאצמנש  תואה  איה  המ  תינכותה  תא  תלאוש  תכרעמה  התליאשב , תותליאשו . תודוקפ 

. יחכונה ובצמב 

)( Init

. םינותנ ינבמ  לחתאל  ידכ  וז  היצקנופב  שמתשהל  םילוכי  םתא  הלחתהב . תחא , םעפ  תאזה  היצקנופל  תארוק  תכרעמה 

(TypeLetter(L

איה בתכיתש  תואה  יחכונה . טסקטה  ףוסב  תוא  הפיסומש  הדוקפה  תא  ליעפהל  ידכ  תאזה  היצקנופל  תארוק  תכרעמה 
(. z ןיב a ל -  ) תילגנאב הנטק  תוא  יהוזש  חטבומ  . L תואה

(UndoCommands(U

איהו , U רטמרפ וז  הדוקפל  ןטרסה . תנוכמ  לש   UNDO תדוקפ ה - תא  ליעפהל  ידכ  תאזה  היצקנופל  תארוק  תכרעמה 
. תודוקפ  U ינפל היה  אוה  וב  בצמל  טסקטה  תא  הריזחמ 

(GetLetter(P

ובצמב טסקטב   P סקדניאב תאצמנש  תואה  תא  ריזחהלו  בשחל  היצקנופה  לע  תאזה , היצקנופל  תארוק  תכרעמהשכ 
תרפסנ אל  איהו  ןטרסה , תנוכמל  הדוקפ  הניא  תאזה  התליאשה  אוה 0 . טסקטב  הנושארה  תואה  לש  סקדניאה  יחכונה .

. תלטבמ  UNDO תלועפש תודוקפה  ןיינמב 

, םכריכזהל  ) הכ דע  ולבקתהש  תודוקפ  לש  ללוכה  ךסהמ  לודג  היהי  אל   U רטמרפה , UNDO ל -  האירקבש  חטבומ 
היהי  P רטמרפה , TypeLetter ל - האירקבש  חטבומ  (. UndoCommands ו -  TypeLetter ןה תוירשפאה  תודוקפה 

. יחכונה טסקטה  ךרואמ  ןטק 

. האבה אמגודב  ולכתסה  הרהבה , םשל 

אמגוד

.We show a possible sequence of calls, together with the state of the text after each call
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CallReturnsCurrent text
Init()
TypeLetter(a)a
TypeLetter(b)ab
GetLetter(1)bab
TypeLetter(d)abd
UndoCommands(2)a
UndoCommands(1)abd
GetLetter(2)dabd
TypeLetter(e)abde
UndoCommands(1)abd
UndoCommands(5)ab
TypeLetter(c)abc
GetLetter(2)cabc
UndoCommands(2)abd
GetLetter(2)dabd

[Subtask 1 [5 points

The total number of commands and queries is between 1 and 100 (inclusive) and there will
.be no calls to UndoCommands

[Subtask 2 [7 points

The total number of commands and queries is between 1 and 100 (inclusive) and no
.UndoCommands will be undone

[Subtask 3 [22 points

(. The total number of commands and queries is between 1 and 5 000 (inclusive

[Subtask 4 [26 points

The total number of commands and queries is between 1 and 1 000 000 (inclusive). All calls
.to GetLetter will occur after all calls to TypeLetter and UndoCommands

[Subtask 5 [40 points

(. The total number of commands and queries is between 1 and 1 000 000 (inclusive

Implementation details

You have to submit exactly one file, called scrivener.c, scrivener.cpp or
scrivener.pas. This file must implement the subprograms described above using the

.following signatures
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C/C++ programs

void Init();
void TypeLetter(char L);
void UndoCommands(int U);
char GetLetter(int P);

Pascal programs

procedure Init;
procedure TypeLetter(L : Char);
procedure UndoCommands(U : LongInt);
function GetLetter(P : LongInt) : Char;

These subprograms must behave as described above. Of course you are free to implement other
subprograms for their internal use. Your submissions must not interact in any way with standard

.input/output, nor with any other file

Sample grader

:The sample grader reads the input in the following format

;line 1: the total number of commands and queries in the input
:on each following line

;T followed by a space and a lowercase letter for a TypeLetter command
;U followed by a space and an integer for UndoCommands

.P followed by a space and an integer for GetLetter

.The sample grader will print the characters returned by GetLetter, each one on a separate line
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