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Analiza smiechu

Rosyjscy naukowcy prowadzg nowatorskie badania naukowe. Jeden z tematdéw ich
badan stanowi jakos¢ smiechu. Celem badan jest analiza ludzkiej mowy i wyznaczanie
fragmentéw wypowiedzi, ktére mogg by¢ sSmiechem.

Naukowcy przygotowali juz oprogramowanie stuzace do parsowania ludzkiej mowy do
formy tekstowej. W wersji alfa swoich badan za smiech uznajg dowolne stowo ztozone z
naprzemiennie utozonych liter “h” oraz “a”. Przykladowo, stowa “ahahaha”, “hah”
oraz “a” sg uznawane za $Smiech, natomiast “abacaba” oraz “hh” nie sa.

Dane jest stowo s przedstawiajgce tekstowy zapis mowy. Wyznacz jego najdtuzsze
podstowo, ktére moze zosta¢ uznane za Smiech.

Szczegotly implementac;ji

Powiniene$ napisac jedng funkcje (metode):
O intlongest laugh(string s). Funkcja ta powinna da¢ w wyniku dtugosc¢
najdtuzszego podstowa s, ktére mozna uznac¢ za Smiech.

Przykiady

Przykiad 1

© s = “ahaha”
Cate stowo to jeden wielki $miech, wiec wynikiem jest 5.

Przykiad 2

© s = “ahahrunawayahahsofasthah”
Najdiuzsze szukane podstowo to “ahah”, wiec wynikiem jest 4 .

Przykiad 3

© s = “ahahaahaha”
Najdtuzsze szukane podsfowo to “ahaha”, wiec wynikiem jest 5.

Podzadania

Niech |s| oznacza dlugos¢ s.
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1. (21 punktéw) |s| < 20,
2. (26 punktéw) |s| < 5000,
3. (53 punkty) |s|] < 10°.

Przykiadowy program sprawdzajacy

Przyktadowy program sprawdzajgcy wczytuje dane w nastepujgcym formacie:
O wiersz 1: Stowo s.

Jezyki programowania

Szczegdty implementacji w Twoim jezyku programowania znajdujg sie w dostarczonych
plikach z szablonami.
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